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&VTN��� 5RCEG 코드 �동 완성N , 열기

&VTN���5JKHV�� $ Find Unit  ,열기: 유닛을 찾Ö� uses 절에 추3

&VTN���5JKHV�� + +GNR�ͲPUKIJV��커� 위치의 심볼에 관한 정보를 힌트 형Ý� 표\�
&VTN���5JKHV�� )� Z든 에디터 페�지 닫기 , 단 m"in은 ¤외
&VTN���5JKHV�� * ê GUID 삽입
&VTN���5JKHV�� Ͳ
&VTN���5JKHV�� 7 선택한 블록을 내어쓰기

&VTN�� � 코드 블록을 //주석 처리/해¤ �키보드에 따라  #일 수도 있음�
&VTN���5JKHV�� 6 To-Do에 추3 �8KGY�!�6QQN�9KPFQYU�!�6Q�FQ�.KUV�

&VTN���5JKHV�� & 커� 위치의 클래스 선언 완성을 위한에 구현y 생성

&VTN���5JKHV���$NV�� 2 프�토타입 동기� �메¬드 선언 변경을 관련된 인터페�스 구현y

에도 반영)
&VTN�� ' 코드 정ā 등 포맷 적용
&VTN�� , 코드 ćĆą �동 완성N Ąă 메Ă를 표\

&VTN���5JKHV�� 4
&VTN���5JKHV�� 2
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&VTN�� ���� 해Ċ 북마크� �동� �

&VTN���5JKHV�� ���� 해Ċ 북마크 추3/삭¤
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메¬드의 인터페�스 / 구현y� §프
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&VTN�� 1�7 선택한 코드 블록 또는 커� č의 Č�의 대/¬문� 전환� � � � � � � �
&VTN���5JKHV�� ( �Ē 바꾸기 �해Ċ 식đ�를 Đď하는 Z든 Ď에도 반영)
&VTN���5JKHV�� .
&VTN���5JKHV�� / 선택한 코드 영Ĕ을 추출하ì 메¬드� ē들기                       � � � � � � � � �

코드 펼치기/접기
&VTN���5JKHV�� -�$ 코드 블록을 Zĕ 펼치기� � � �
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ENCUU Zĕ 접기
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� -�( 코드 블록 접기
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Initi"liĖe/Ȥn"lise와
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inte�f"ce/implement"tion 접기
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OGVJQF Zĕ 접기
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� -�6 현재 블록의 접기/펼치기 전환
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&VTN���$NV�� % �rea��o/�  목록 열기

&VTN���$NV�� 5 &CNN�5VCEM��o수 호출 보기

&VTN���$NV�� 9 9CVEJGU 열기:  값 확인/관리
&VTN���$NV�� . .QECN�XCTKCDNGU
&VTN���$NV�� 6 6JTGCF�5VCVWU�
&VTN���$NV�� 8 (XGPV�.QI
&VTN���$NV�� & (PVKTG�&27� ,
&VTN���$NV�� / /QFWNGU�,
&VTN���$NV�� ' 'KUCUUGODN[��OCEJKPG�EQFG�
&VTN���$NV�� - 스택에 있는 값을 날것 그대� 표\
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)� 커� 위치까지 실행

)� 중단§ 추3 /삭¤ 전환
)� 6TCEG�ͲPVQ

5JKHV�� )� 다음 줄의 ¬스T�"ce 실행                e

&VTN��� )�    현재 표현식/속성값 파악 또는 변경
)�� 5VGR�1XGT

5JKHV�� )� o수3 값을 반환할 때3지 실행
)� 4WP

&VTN���5JKHV�� )� 4WP��YKVJQWV�FGDWIIKPI�
&VTN��� )� 프�그램�나 프�세스를 리셋

(UE

&VTN�� )� Compile / M"ėe �변경된 파일ē)
5JKHV�� )�

&VTN���5JKHV���$NV�� )�
&VTN���5JKHV���$NV�� )�� 2TQLGEV�1RVKQPU

5JKHV�� )�� 프�젝트에 추3
&VTN�� 5 5CXG�

&VTN���5JKHV�� 5 5CXG�$NN

5JKHV�� )��
&VTN�� +
&VTN�� $

&VTN� ��방향키 5JKHV� 키를 o께 �용하면 더 빠르게 �동
5JKHV���방향키

6CD� � 방향키�
(UE

&VTN�� )
&VTN�� (

&VTN���5JKHV�� ) 파일, 프�젝트, ğ더에� 문�열 ěĚ 
�Ğĝ는 메\지,에 표\)

&VTN�� .
&VTN�� 4
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�&VTN�� � Ͳ'(�ͲPUKIJV��)�도 Ģ은 ġĝ�
)�� 1DLGEV�ͲPURGEVQT

&VTN���$NV�� )�� 2TQLGEV�/CPCIGT

)��

$NV�� 위/Ö래� �&QFG�!�'GUKIP�!�+KUVQT[ 전환
&VTN���$NV�� 2 2CNGVVG
5JKHV���$NV�� / /GUUCIGU�

&VTN��� 6CD
5JKHV���&VTN��� 6CD

코드 에디터

디버깅

폼 디��너

툴
 

팔레트
프�젝트 & 파일

찾기 & 바꾸기

윈도우 / , / 탭

일반

코드 �동 생성

;크�

북마크 & 편리한 �동

리팩토링

 NSe"�ch fo� Fo�msN , 열기
비\각적 컴포넌트 숨기기/ 보�기
Z든 오브젝트 선택
선택된 컴포넌트 위치 �동

컴포넌트의 크기를 변경
다른 컴포넌트를 선택
yZ 콘트롤을 선택

툴 팔레트는 문맥에 맞게 반응.  �예: 폼 �면에�는 \각적/비\각적 컴포넌트3,    
데�터 Z듈에�는 비\각적 컴포넌트3, 코드 에디터에�는 파일 관련 항목� 표\

툴 팔레트의 Z든 카테고리를 표\

디버깅을 하�면, 먼� 프�젝트 ;니�의 Build Configu�"tion을 Debug� 선택

선택한 블록을 들ì쓰기

 키 입ĉ ;크� 기록하기 \Ĉ/중지
;크� 실행

선택된 문�열을 리¬스 문�열� 전환

프�젝트의 Z든 파일 Ę드
프�젝트 ę포

Ĝ성,에� ěĚ

다\ ěĚ

다음 ěĚ 항목Ġ� �동
찾Ö 바꾸기

코드와 디�인 ģ �면 전환

다음 탭
�전 탭


